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1. ¢Qué es Oraculo Matemagico?

Oraculo Matemagico es un aplicativo disefiado para ser una herramienta en la
ensefianza de las matematicas. Sus caracteristicas ludicas presentan al nifio el

contenido necesario para su aprendizaje de una manera atractiva.

Oraculo Matemagico integra el entrenamiento de habilidades mateméticas con un
videojuego que estimula su practica. De esta forma, el usuario entrena resolviendo
ejercicios matematicos para ganar recursos que podra administrar en un videojuego de
cartas intercambiables. El objetivo principal del videojuego es vencer a su oponente o
matemago. Los personajes presentados estan inspirados en matematicos importantes de
distintos paises y épocas de la historia universal, asi como las colecciones de cartas

estan inspiradas en personajes arquetipicos de distintas culturas.

2. ¢Como ingreso al aplicativo?

e Para ingresar al aplicativo, togue el icono de Oraculo Matemagico. (ver Imagen1).

Imagen 1: Icono del aplicativo OM

UN PROGRAMA DE EN'COLABORACION CON

W | A mowistar :'K

FUNDACION *laCalxa® Foundation




Comprometidos @
con la educacion. \
4-'————-—

3. ¢, Como accedo a un perfil de usuario?

e Al iniciar el aplicativo por primera vez, se mostrar4 una pantalla con dos opciones de

acceso a un perfil de usuario: Cargar Perfil y Crear Perfil. (ver Imagen 2).

e En el primer caso, se accede a un perfil de usuario creado, desde la Plataforma Oraculo
Matemagico, por el docente; en el segundo caso, se accede a un perfil de usuario creado

por el mismo usuario (estudiante) en el dispositivo maovil.

LU CREAR PERFIL

Imagen 2: Menu Perfiles, botdn Crear Perfil (instalacién nueva).

e A continuacion, se detallan estos dos tipos de accesos:
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3.1. Acceso a traves de la creacion de un perfil

Desde el Menu Perfiles (Imagen 2), tocar el botén Crear perfil, el cual le mostrara un
formulario para el registro del usuario, tal como se muestra en la Imagen 3. Para
proceder con el registro, ingrese los datos en los campos nombre y apellido, seleccione

el género y luego toque la opcion Crear.

Para un mejor conocimiento de por qué el campo apellido acepta solo la letra inicial del
apellido, toque el icono amarillo (de signo de admiracién). Ahi se indica el criterio de

proteccion de informacion del estudiante.

CREAR PERFIL

Imagen 3: Formulario de Registro de Usuario

A continuacion, se realiza la consulta si desea crear el perfil de usuario con acceso a
Internet o no (Imagen 4). Crear un perfil de usuario con acceso a Internet significa que,
a través del perfil creado, el estudiante podra unirse a un salén, acceder a nuevo
contenido matematico y generar reportes de avance en la Plataforma Oréaculo
Matemagico. Para seleccionar esta opcion, toque Crear con acceso a internet. En caso
gue requiera un perfil de usuario sin acceso a internet, seleccione la opciéon Crear sin

acceso a internet.
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e Una vez seleccionado el modo del perfil de usuario (con acceso a internet o sin acceso a

internet), toque el boton Continuar.

CREAR CON ACCESD
A WTERNET

CRAAR CON ACDERD
A INTIRAET

CREAR SIN ACCEST
R INTERNET

CREAR S ACCESO
R INTERNET

Imagen 4: Seleccién de tipo de Usuario
e Si seleccioné la opcion Crear con acceso a internet, el dispositivo moévil intentara

comunicarse con nuestros servidores para proceder con el registro en linea. Esto tardara

unos segundos (Ver Imagen 5).

CARGANDO..

Imagen 5: Creando perfil.
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e Una vez terminado el proceso de registro, el perfil creado se listar4 en la pantalla de

perfiles (Ver Imagen 6).

PERFIL

UYL CREAR PERFIL

Imagen 6: Perfil creado

3.2. Acceso a traves de la carga de un perfil

e Desde el Menu Perfiles, toque el icono Cargar perfil (ver Imagen 7). Luego, se mostrara

una pantalla que le solicitara los cédigos de acceso de usuario y de saldon (ver Imagen 8).
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CARGAR PERFL | €

Imagen 7: Menu Perfiles, botén Cargar Peffil

e Complete los datos solicitados: codigo de usuario y cddigo del salén. Estos datos se
obtienen cuando el docente registra un salén en la Plataforma Oraculo Matemagico.
Después, el docente debera brindar los datos a sus alumnos para que los ingresen en
este paso.

CARGAR PERFL

SITENES UM PERAL AB0CUDO ANUESTRA
PLATRSORMA WES OF ORACULO MATEMAGRCO,
NORESA 08 SOUENTIS 0ATOS:

CODIGO DE USUARIO |
T
CO0IGO DE SALON

CETa

CARGAR

Imagen 8: Menu Cargar Perfil
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e Silos datos del perfil ingresados son correctos, se mostrara un mensaje de confirmacion

de carga exitosa de perfil (ver Imagen 9). En ella, al tocar Aceptar se mostrara la pantalla

de Menu Perfiles con el perfil creado (ubicado como primero en la lista de perfiles).

iTUS DATOS FUERON
CARCADOS

CORRECTAMENTY

L ACOTAR |

Imagen 9: Menu Cargar Perfil, ventana de confirmacion

e Solo podran descargar perfiles que hayan sido creados en la misma plataformaweb.

4. ¢ Como resolver ejercicios matematicos?

e Desde el Menu Principal, toque la opcion Entrenamiento para acceder al Menu de Tomos

(ver Imagen 10).
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Imagen 10: Menu Principal, boton Entrenamiento

e Si ingresa por primera vez, se le indicard cémo desplazarse para lograr ver las areas
tematicas, donde se encuentran los tomos. Se mostraran 4 areas tematicas, divididas por

grados (Ver Imagen 11). Seleccione el area teméatica del tomo que deseavisualizar.

ENTRENAMIENTO . ENTRERAMIENTO

570 - 670 DE PRIMARIA 570 - 670 DE PRIMARIA

TOCA Y ARRASTRA
PARA VER CONTENIDO
DE OTROS GRADOS

Imagen 11: Menu de Entrenamiento
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e Al seleccionar el area tematica, se muestra una lista horizontal de tomos disponibles.

Elija un tomo de la lista, tocando uno de los botones de la lista (ver Imagen12).

ToMoS

...

)

HOMERCS ENTEROS

Imagen 12: Mena de Tomos

e Una vez seleccionado el tomo, se puede proceder a resolver los ejercicios. Para resolver
un ejercicio, seleccione una de las alternativas. Por ejemplo, la opcién (1) y luego toque

el botén Revisar (2) (ver Imagen 13).

Imagen 13: Resolucion de ejercicio
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e Se indicara si la respuesta fue correcta o no. Ademas, podra visualizar el avance a través

de una barra de progreso, ubicada en la parte superior del ejercicio (ver Imagen 14).

Imagen 14: Progreso del tomo

e Al finalizar el tomo, podra ver la cantidad de monedas ganadas. Toque en Continuar para

volver al Menu de Tomos (ver Imagen 15).

© chowor(y
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e Si resolvid correctamente todos los ejercicios del tomo, se mostrara una medalla como

indicador (ver Imagen 16).

ToMoS

:‘

Imagen 16: Tomo completado
e Para buscar rapidamente un tomo, toque el recuadro blanco (1) y escriba el nombre del

tomo que desea buscar, luego, toque la lupa (2). Notarda que se mostrara el tomo que

cumple con el nombre buscado (ver Imagen 17).
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S

ToMoS

Descamposicion (1) .

DESCOMPOSICION
M

WUMERIS EWITRCS

Imagen 17: Buscar un tomo en especifico.

e Puede buscar tomos usando palabras claves del nombre del tomo. Si existen resultados

con las palabras claves ingresadas, se mostraran en la lista horizontal (ver Imagen 18).

DESCOMPOSICION
)

NI RO ENTHRCS

Imagen 18: Buscar diferentes tomos
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e Para visualizar nuevamente todos los tomos, elimine lo escrito en el recuadro blanco (1)

y toque la lupa (2) (ver Imagen 19).

e \‘
® !.,” n
..\\/-‘

DESCOMPOSICION
(U]

WUMERIES ENIERCS

Imagen 19: Mostrar todos los tomos.

5. ¢,COmo me uno a un salén?

e Desde el Menu principal, toque el boton Salén (ver Imagen 20).

Imagen 20: Menu Principal, botén Salén
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e Después, toque el botdn Unirse a un salén (ver Imagen 21).

Imagen 21: Menu Salon

e Togue el recuadro blanco y escriba el cddigo del sal6n al cual desea unirse (ver Imagen
22).

INGRESA TU
CODIGO DE SALON

L Codigo de salén..

* UNRSEA UNSALON

Imagen 22: Menu Salén, ventana para escribir codigo de salon
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e Si el codigo del salon es correcto, se mostrard un mensaje de Bienvenida, ver Imagen

23, donde debera tocar Continuar.

iBIENVENIDO AL SALON!

Bad
=
@

Imagen 23: Menu Salén, ventana de confirmacion

6. ¢ CoOmo accedo al contenido asignado a mi salén?

e Después de unirse al salén, se mostraran 2 opciones (ver Imagen 24). De ahora en

adelante, podra volver a acceder a ella a través de la opcién Saldn, en el Menu Principal.
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SEC-ROC
Mi COLE

Imagen 24: Menu Sal6n (unido)

e Para descargar nuevo contenido, toque el botén Nuevo Contenido en el Menu Salén (ver

Imagen 25).

SEC-ROC
Mi COLE

Imagen 25: Menu Salon, botén Nuevo contenido

e Si el docente asigné contenido a su salén, podra visualizar la lista de tomos disponibles
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para su descarga en la seccibn Nuevo Contenido. Si estos tomos ya han sido
descargados con anterioridad en el dispositivo, aparecera un mensaje en cada tomo,
indicando que ya se encuentra descargado. Toque el botén Descargar para obtener los

tomos disponibles (ver Imagen 26).

NUEVO CONTENIDO

Imagen 26: Menu Nuevo Contenido, boton Descargar

e Al tocar el botén Descargar, iniciara la descarga de los tomos. Si desea cancelar la
descarga, presione el botén Cancelar. Al finalizar la descarga, toque el boton Aceptar

para continuar (ver Imagen 27).
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Imagen 27: Menu Nuevo Contenido, boton Descargar

e Para visualizar aquellos tomos que han sido descargados en el dispositivo, toque el

botdn Ver tomos descargados en el Menu Salén (ver Imagen 28).

Imagen 28: Menu Saldn, boton Ver tomo descargados
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e Cada tomo descargado contendra la etiqueta de “Nuevo”, lo cual indica que el perfil
actual no ha realizado ningun intento para resolver el tomo. Ademas, tendra un sello de
“Libreria”, el cual indica que el tomo fue descargado desde la seccion Sal6n. Estos tomos

descargados también apareceran en el Menu de Tomos (ver Imagen 29).

TOMOS DESCARGADOS

Imagen 29: Menu Tomos Descargados (Con contenido disponible)

7. ¢Como veo mi informacion y avance de usuario?

e Para visualizar la informacion y avance del usuario, desde el Mena Principal, toque el

icono o el nombre de su perfil (ver Imagen 30).

CRC
CEITED
T

Imagen 30: Menu principal, boton Progreso de perfil
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e En la pantalla de Perfil de Usuario, se visualizara su informacién: Nombre, cantidad de
monedas obtenidas, cédigo de usuario, Salén (cédigo del salén) y Colegio (nombre del
colegio). Si el perfil no se encuentra unido a un salén, se mostrara un guién (-) en los
campos Salén y Colegio. Ademds, podra visualizar el avance logrado por el estudiante,
indicando los tomos que fueron resueltos correctamente en su totalidad. Al deslizarse de

manera vertical podra visualizar todos los tomos de todas las &reas tematicas. Para

cerrar la ventana, toque la X (ver Imagen 31).

KELVIN
@ s40

s
SVt GMARY

.08
CozgI

MS ToMoS COMPLETADOS

(R N0 T2 HAN CIMAETAD O TRIEAS DEL ASKA TEMADCA |
4

% SOUDOMAGIA

(AN S5 HAN COsPLETAD O TAREAS DEL AGER TRAATISA

Imagen 31: Progreso de perfil

8. ¢,Como iniciar un combate?

e Desde el Menu Principal, toque la opcién Aventura (ver Imagen 32).
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Imagen 32: Menu Principal, botén Aventura

e Desde el Menu de Aventura, toque en la opcién Jugar (ver Imagen 33).

SALIR

Imagen 33: Menu de Aventura

e Sies la primera vez que ingresa al juego, iniciard una ronda tutorial que explica las bases

del juego. Preste atencion a las instrucciones brindadas.
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o Complete la fase de canalizacion. Cada pregunta que resuelva de manera

correcta le dard puntos (PM: Puntos mdégicos), que podrd utilizar para

activar las habilidades de las cartas durante el juego (ver Imagen34).

PREGUNTA IDES

Andrea, Slivia'y Pedro jugaron
Oréacule y obtuyieron los puntajes:
2 160, 3890 y 1 989 ;Cudntos
puritos aproximadamente

acumularon los tres?

Imagen 34: Pregunta de canalizacién
o Luego de la fase de canalizacién se muestra el tutorial del juego. Si desea saltar

el tutorial, toque la opcién Saltar Tutorial. El botén Saltar Tutorial sélo esta

disponible durante los primeros mensajes del tutorial (ver Imagen 35).

| {Muy Bioml Dici jliwtiiss e vists tux purbos satemigicos diirsnte sl ko,

Imagen 35: Combate Tutorial luego de completar la canalizacion.
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e Al finalizar el tutorial, se mostrara una pantalla con el mensaje de victoria o de pérdida

(segun sea el caso) y la cantidad de monedas obtenidas (ver Imagen 36).

HAS DOWPLETADO B TUTORIAL
BOOIE TUVALJG Y DNRENTA A LOS HATIMAGOS DR M0

Imagen 36: Pantalla de recompensa al finalizar el tutorial

e Una vez completado el tutorial y vencido al primer oponente o Matemago, se le mostrara
un menu con los oponentes desbloqueados. Toque la imagen del oponente o matemago

al que desee retar (ver Imagen 37).

Imagen 37: Seleccion de oponentes
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9. ¢COmo editar mi mazo de cartas?

e Para poder editar el mazo de cartas debe haber completado el tutorial y haber vencido al

oponente o matemago del tutorial (Ver punto anterior: 7. ¢COmo iniciar un combate?).

Desde el Menu de Aventura, toque en Editar Mazo (ver Imagen 38).

JUGAR SALIR

Imagen 38: Menu Aventura

e EIl Editor de Mazo contiene dos lados: el lado derecho de la pantalla contiene el listado
de cartas que estan siendo utilizadas (Mazo de cartas) por el usuario, y el lado izquierdo
contiene las cartas disponibles para su uso o compra (libreria de cartas).

En la libreria, las cartas disponibles estan a color y la cantidad se muestra en la parte

superior derecha de cada una (ver Imagen 39).

GUARDAR MAZO
O 4%00
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e Para editar el mazo, toque una carta del mazo de cartas (lado derecho de la seccion). Al
realizar esto, quedara un espacio libre y, en la parte izquierda de la seccion, donde se

encuentra la carta correspondiente, se incrementara el nimero. En la siguiente imagen,

se muestra un ejemplo de edicion de carta de Lancera Inca (ver Imagen40).

»
b

ERRERO

~ e
AR

Imagen 40: Editor de Deck. Quitando una carta del mazo
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e Para agregar cartas al Mazo de cartas (lado derecho), primero toque en una de las cartas
de color ubicada en la libreria de cartas (lado izquierdo). Para conocer la informacion de

una carta, toque la carta de la libreria (ver Imagen 41).

s
o
G
3
b

-~
&

Imagen 41: Abriendo la descripcion de la carta
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e Luego, toque en Agregar al mazo para agregarla al mazo de cartas. La carta agregada
aparecera en el mazo (lado derecho) (ver Imagen 42).

R T S
Pl e -

LSt

Imagen 42: Descripcion de la carta

NOTA: Considere que siempre va a necesitar tener 10 cartas en su Mazo para poder

guardar los cambios que realice.

10. ¢,Como compro cartas?

e Togue en una de las cartas de color gris de la libreria de cartas (ver Imagen43).

UERREROS

"
-,

GUARDAR MAZO
@ 4500 =

Imagen 43: Editor de Deck. Las cartas en gris ain no han sido compradas

UN PROGRAMA DE EN'COLABORACION CON

76;/(—’/67”'07 | & movistar , L

FUNDACION ' *laCalxa’ Foundation



Comprometidos @
con la educacion. \
€cducacion.
e En la parte inferior derecha de la carta seleccionada, se visualiza el boton de compra y
su costo. Si la carta se puede comprar, el botdén sera de color Verde, en caso contrario

seré de color gris. Para realizar la compra, toque el botébn Comprar (ver Imagen44).

Imagen 44: Descripcion de la carta

11. ;Como desbloquear colecciones?

e Después de derrotar a un oponente, puedes volver a editar tu mazo mediante la opcién

Editar Mazo en el mena de Aventura. (ver Imagen 45).

JUGAR SALR

Imagen 45: Menu Aventura

e Por cada oponente derrotado se desbloguea una coleccion de cartas relacionada a éste

y el usuario puede disponer de ellas para su compra. En la Imagen 46, en el area
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superior, se muestra un conjunto de cartas bloqueadas mientras que, en el area inferior,

se muestra un conjunto de cartas desbloqueadas.

GUARDAR MAZO
' 7900

Imagen 46: Transicion al desbloquear una nueva coleccion
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12. ¢ COmo cerrar sesion?

e Desde la pantalla Menu Principal, seleccione la opcion Cerrar Sesion (ver Imagen 47).

O wvormn
O oo
O cowcmies
O s

Imagen 47: Menu Principal, boton Cerrar Sesién

13. ¢, Como acceder al aplicativo desde otro usuario?

e Después de cerrar sesion, se le mostrara la lista de usuarios disponibles. Ademas, puede

crear un nuevo usuario o cargar un nuevo perfil (ver Imagen 48).
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Imagen 48: Menu Perfiles, multiples usuarios

14. ¢ CoOmo acceder a los consejos?

e Cada area tematica tiene un conjunto de consejos que le otorgaran sugerencias para que

pueda mejorar al momento de resolver tomos.

e En el caso que no logre completar un tomo al 100%, en la seccion Recompensas al final

del tomo se le presentara un boton que dice Revisar los consejos.
e Togue en el botdn anteriormente sefialado, y automaticamente se le llevara a la seccién

Consejos, que le mostrara el consejo correspondiente al tomo que ha resuelto. (ver

Imagen 49).
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ALGUNOCS CONSESOS
PARA RESOLVER
PROBLEMAS

VoD B8 A FTCAES 8 e

Imagen 49: Escena Consejos

15. ¢ Como participar de un concurso?

e Para ello, se necesita que se cumplan los siguientes requisitos:
o El perfil requiere estar registrado en un salon. (ver Seccion 5 del presente
documento)
o En la Plataforma Web, se necesita que el profesor inscriba al alumno en un
concurso. Para mayor informacion sobre este punto, consulte el manual de la

plataforma web Oraculo Matemagico.

e Los concursos son competencias especiales en las que un alumno compite con otros.
Estos empiezan en una hora determinada, y durante un tiempo de 1 hora, el alumno
podra resolver un conjunto de ejercicios y luego enfrentar una secuencia de enemigos.
Su puntaje dependera del desempefio que tenga resolviendo los ejercicios, el tiempo que

demore realizandolos y la cantidad de veces que enfrenta cada enemigo.

UN PROGRAMA DE EN'COLABORACION CON

75/8/571{'(27 | WA mowvistar :'K

FUNDACION faCaiea® Fountation




Comprometidos @
con la educacion.
e

16. ¢ COmo acceder a un concurso?

e En el mena principal, acceda a la opcion Concursos. (ver Imagen 50).

) concursos
G) CERRAR SESION

Imagen 50: Menu Principal, opcién Concursos.

e Puede ver sus concursos disponibles en la opcidn Préximos Concursos. (ver Imagen 51).

CONCURSOS

| PROXIMOS CONCURSOS |

MIS RESWLTADOS

Imagen 51: Menu Concursos, opcion Préximos Concursos.
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e En esta seccion vera los concursos en los que esta inscrito, cada uno con un tiempo en
cuenta regresiva que indica cuanto falta para que el concurso inicie. Al tocar uno de los

concursos, entrard a ver los detalles del concurso, donde podra visualizar mayor

informacién acerca de este. (ver Imagen 52).

PROXIMOS CONCURSOS . CONCURSO DEMOSTRACION

CONTIURYE FRIERD D5 CRNRTE 0 I B
z CARTOR 3 PRI TET TS
[EL CONCURSQ YA HA MICIADO! WO St
SRS P S i
RRAL I TCAT

4 B

Imagen 52: Menu Préximos Concursos, con Detalle del concurso seleccionado.

e El contador de tiempo indica cuanto falta para que el concurso inicie. Cuando el tiempo
se haya completado, la ventana cambiara automaticamente, indicando que el concurso
ha iniciado. Toque el botén Iniciar Concurso para realizar la descarga del contenido.

Cuando esta haya finalizado, ingresara automaticamente al concurso. (ver Imagen 53).
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CONCURE0 DIMOSTRACION

N CON 16 SO0

Imagen 53: Menu Detalle del Concurso, realizando la descarga de contenido.

17. ¢ Como desarrollar un concurso?

e Una vez que haya accedido a un concurso (ver Seccién anterior: 16. ;Cémo acceder a
un concurso?), se le mostrara una pantalla similar a pantalla de tomos de la seccion
Entrenamiento. El tiempo restante para completar el concurso se visualiza en la parte

superior izquierda de la pantalla. (ver Imagen 54).

CENDR TS TR TRATON

TUPUNTAEES

Imagen 54: Menl Tomos de Concurso. Primer tomo por desarrollar.
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e El desarrollo de los tomos es igual a lo que se puede ver en la seccidon Entrenamiento del
aplicativo (ver Seccion: 4. ;Como resolver ejercicios mateméticos?), con la salvedad
de que los siguientes tomos estan blogueados hasta terminar el que esta disponible. (ver

Imagen 55)

00:45:03 CONCURSO DEMOSTRACION

TUPUNTAJEES

Imagen 55: Menu Tomos de Concurso. Tomo bloqueado, debe resolver el tomo anterior a este.
e Una vez iniciado el tomo, debe continuar y completarlo sin salir del aplicativo.
e Una vez completado el tomo, llegara a la pantalla Recompensas, que indicara cuanto
puntaje ha recibido por completar el tomo, una bonificaciéon segun el tiempo que le ha

tomado realizar el tomo y la cantidad de puntos matemagicos disponibles para la

Aventura Final del concurso. (ver Imagen 56)
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CONTINUAR

Imagen 56: Recompensas del Tomos de Concurso.

e Un tomo resuelto no puede volver a realizarse. Ademas, al igual que en la seccion
Entrenamiento, un tomo resuelto correctamente al 100% también mostrara una medalla.

(ver Imagen 57).

00454 RO0 DEMORTRADION

TUPUNTAJEES

Imagen 57: Tomos ya resueltos del concurso.
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e Al completar todos los tomos del concurso, tendra acceso a un ultimo tomo, que llevara

al usuario a la Aventura Final.

e Aventura Final es una variacién del modo Aventura del aplicativo donde debe enfrentar a
cada oponente, con las siguientes reglas:

o Tiene acceso a todas las cartas de la coleccién, segun derrote a cada oponente.

o Los PMs (Puntos Matemagicos) disponibles dependen de la cantidad de
ejercicios correctos que haya obtenido durante la resolucién de tomos.

o Los PMs se comparten durante todos los combates a realizar. Al usar un PM para
activar una habilidad, este se desgasta en la partida.

o Los PMs solo se restauran en caso de que no se gane el combate. En caso de

ganar, pasard al siguiente combate con los PMs que le queden.

e Para empezar con esta Ultima parte del concurso, de clic al boton Aventura Final. (ver

Imagen 58).

04230 COROURSO TEMOSTRACN

TUPUNTAEES

e—3

™ /A

wiy 1

1)

Imagen 58: Aventura Final y los puntos matemagicos que va a tener disponible.
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e Alingresar a Aventura Final, se mostrara el Editor de Mazo. (ver Imagen59).

00:4158 EDITAR MAZO

FUNTOS MATRMAGICSS
BESTANVES

Imagen 59: Aventura Final, Editor de Mazo.

e Los PMs disponibles los vera en la parte inferior derecha durante toda esta seccion. El
tiempo restante estd ubicado en la parte superior izquierda de esta seccién. Para iniciar
la partida contra el siguiente oponente, toque en el botén Iniciar Juego. En este caso,
automaticamente ingresara a pelear contra el siguiente oponente, siguiendo el orden de

Aventura. (ver Imagen 60).

PTTOS
" 'f;aasag_ 22

Imagen 60: Aventura Final, Batalla.
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e Al igual que en la Aventura (ver Seccion: 11. ;Cémo desbloquear colecciones?), al

derrotar un oponente, se desbloguea una nueva coleccion, con lo cual, tendra acceso a

todas las cartas de esta. (ver Imagen 61).

PURTOS MATOMAGOS
REITANTES:

Imagen 61: Aventura Final, Editor de Mazo, luego de derrotar a Amunet Sira.

e Luego de derrotar a todos los oponentes, volvera a la seccion Tomos de Concurso.
Toque en el botdn Finalizar para cerrar el concurso y finalizar su participacion. Sus

resultados se procesaran junto con el de todos los otros participantes. (ver Imagen 62).

IFEUICITACIONES!
FONALIZA EL CONCURSO
PARA REGRESAR AL MENU,

Imagen 62: Final del Concurso.
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18. ¢ Como veo los resultados de los concursos en los

gue he participado?

e En el Menu de concursos, toque la opcion Mis Resultados. (ver Imagen 63).

CONCUREDS

PROYMOS CONCURSOS

MIS RESWLTADCS

Imagen 63: Menu de Concursos, opcion Mis Resultados.
e En la seccibn Mis Resultados, se puede apreciar cada concurso en los que se ha

participado a grandes rasgos. Si desea ver mas detalle, toque en alguno de los

concursos. (ver Imagen 64).
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MIS RESULTADOS

CONQURZQ PResgid

Imagen 64: Menu de Concursos, opcion Mis Resultados.

e Si aln queda tiempo restante para que finalice el concurso, o si el concurso aun se
encuentra esperando que otros usuarios envien sus resultados, se mostrara un mensaje

explicativo. (ver Imagen 65).

CONCURSO DEMOSTRACION

Imagen 65: Detalle del concurso, en espera de los resultados.

UN PROGRAMA DE EN'COLABORACION CON

W | A mowistar :'K

FUNDACION *laCalxa" Foundation




Comprometidos @
con la educacion.
e

e Tras terminar de procesar los resultados se mostrara un resumen de los resultados

incluyendo el puesto alcanzado. (ver Imagen 66).

CORCURSO DEMOSTRACION

Imagen 66: Detalle de un concurso ya terminado, donde el usuario ha obtenido el primer lugar

e Tenemos la informacion que ya podiamos apreciar cuando visualizamos el concurso a
través de Mis Concursos, con detalles adicionales de nuestro desempefio.
Adicionalmente, hay una medalla para los primeros 3 puestos del concurso (Oro para el

primero, Plata para el segundo y Bronce para el tercero).

e Para salir de esta opcion, togue en la flecha de retorno en la parte superior izquierda de

la pantalla.
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19. Problemas frecuentes

19.1. No puedo ver mi progreso

e Acceda al Menu Principal.

e Toque laimagen o nombre del usuario que se ubica en la parte superior derecha.

19.2. No sé donde estan mis monedas.

e En el Menu Principal, donde se ubica la imagen del usuario, se puede visualizar la
cantidad de monedas ganadas.

e Otra forma de visualizarlas, es accediendo al perfil del usuario.

19.3. ¢ Por qué no puedo activar habilidades de mis cartas en
el juego?

e Para activar habilidades, primero debe obtener puntos magicos (PM) en la fase
de canalizacién. Para obtener PM debe responder correctamente cada pregunta

de la fase de Canalizacién (ejercicios previos a cada partida de juego).

19.4. ¢ Por qué no puedo unirme a un saldn que ya existe?

e Verifiqgue que el codigo de salon que esté ingresando sea el correcto y pertenezca
a su salon (preguntar al docente).

e Pregunte al docente encargado de dicho salén si ha bloqueado el acceso a este.

e Asegurese de que el salon no ha sido clausurado.

19.5. ¢ Como apagar el sonido?

e Para desactivar el sonido, debe de tocar el icono de sonido que se ubica en la

parte superior izquierda del Menu Principal.
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20. Lista de Imagenes

Imagen 1:
Imagen 2:
Imagen 3:
Imagen 4:
Imagen 5:
Imagen 6:
Imagen 7:
Imagen 8:
Imagen 9:

Imagen 10:
Imagen 11:
Imagen 12:
Imagen 13:
Imagen 14:
Imagen 15:
Imagen 16:
Imagen 17:
Imagen 18:
Imagen 19:
Imagen 20:
Imagen 21:
Imagen 22:
Imagen 23:
Imagen 24
Imagen 25:
Imagen 26:
Imagen 27:
Imagen 28:
Imagen 29:
Imagen 30:
Imagen 31:
Imagen 32:
Imagen 33:
Imagen 34:
Imagen 35:
Imagen 36:
Imagen 37:
Imagen 38:
Imagen 39:
Imagen 40:
Imagen 41:
Imagen 42:
Imagen 43:
Imagen 44:
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Icono del aplicativo OM

Menu Perfiles, botdn Crear Perfil (instalaciébn nueva).
Formulario de Registro de Usuario

Seleccion de tipo de Usuario

Creando perfil.

Perfil creado

Menu Perfiles, botén Cargar Perfil

Menu Cargar Perfil

Menu Cargar Perfil, ventana de confirmacion

Menu Principal, botén Entrenamiento

Menu de Entrenamiento

Menu de Tomos

Resolucion de ejercicio

Progreso del tomo

Pantalla de recompensa

Tomo completado

Buscar un tomo en especifico.

Buscar diferentes tomos

Mostrar todos los tomos.

Menu Principal, boton Salén

Menu Salon

Menu Salén, ventana para escribir cédigo de salén
Menu Saldn, ventana de confirmacion

Menu Salén (unido)

Menu Salén, boton Nuevo contenido

Menu Nuevo Contenido, botén Descargar

Menu Nuevo Contenido, boton Descargar

Menu Salén, botén Ver tomo descargados

Menu Tomos Descargados (Con contenido disponible)
Menu principal, botén Progreso de perfil

Progreso de perfil

Menu Principal, botén Aventura

Menu de Aventura

Pregunta de canalizacién

Combate Tutorial luego de completar la canalizacion.
Pantalla de recompensa al finalizar el tutorial
Seleccion de oponentes

Menu Aventura

Editor de Mazo. Libreria de cartas

Editor de Deck. Quitando una carta del mazo
Abriendo la descripcién de la carta

Descripcion de la carta

Editor de Deck. Las cartas en gris aun no han sido compradas
Descripcion de la carta
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Imagen 45:
Imagen 46:
Imagen 47:
Imagen 48:
Imagen 49:
Imagen 50:
Imagen 51.:
Imagen 52:
Imagen 53:
Imagen 54:
Imagen 55:
Imagen 56:
Imagen 57:
Imagen 58:
Imagen 59:
Imagen 60:
Imagen 61:
Imagen 62:
Imagen 63:
Imagen 64:
Imagen 65:
Imagen 66:
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Menu Aventura

Transicion al desbloquear una nueva coleccion

Menu Principal, botén Cerrar Sesion

Menu Perfiles, multiples usuarios

Escena Consejos

Menu Principal, opcion Concursos.

Menu Concursos, opcion Proximos Concursos.

Menu Préximos Concursos, con Detalle del concurso seleccionado.
Menu Detalle del Concurso, realizando la descarga de contenido.
Menu Tomos de Concurso. Primer tomo por desarrollar.

Menu Tomos de Concurso. Tomo bloqueado, debe resolver el tomo anterior a este.
Recompensas del Tomos de Concurso.

Tomos ya resueltos del concurso.

Aventura Final y los puntos matemagicos que va a tener disponible.
Aventura Final, Editor de Mazo.

Aventura Final, Batalla.

Aventura Final, Editor de Mazo, luego de derrotar a Amunet Sira.
Final del Concurso.

Menu de Concursos, opcion Mis Resultados.

Menu de Concursos, opcién Mis Resultados.

Detalle del concurso, en espera de los resultados.

Detalle de un concurso ya terminado, donde el usuario ha obtenido el primer lugar
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