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Diplomado en
Innovacion Educativa

El programa de Innovacion Educativa busca que a partir de la
formacién a través de 7 mddulos los maestros y maestras en
formacion comprendan y aborden las actividades académicas con
herramientas que mejoren sus ambientes de aprendizaje.

Después de realizar el diplomado, los profesores habran reforzado
las destrezas de creatividad y dinamismo que favoreceran el
trabajo pedagogico en los espacios educativos, por medio de la
ejecucion de conocimientos innovadores aprendidos a lo largo del
programa.

Intensidad

Médulos horaria Créditos
=
7 125 hrs 8




Diplomado en
Innovacion Educativa

aje Cooperativo

Intensidad horaria 15 horas. 12 horas de trabajo independiente, 3 horas de
acompanamiento tutorizado.

Presentacion

El aprendizaje cooperativo como herramienta
metodoldgica Aprenderemos como podemos
implantarla en nuestra aula y nos dara una
serie de recursos y herramientas practicas
para iniciarse en la misma con seguridad. La
sociedad actual sufre cambios a una velocidad
vertiginosa. La escuela tiene como objetivo
formar personas, ciudadanos del mundo y, por
ello, debe dotarles de herramientas
suficientes para hacer frente a los retos que se
plantean. Es necesario pasar a una pedagogia
de la accion, cambiando el modus operandi de
la escuela.

El aprendizaje cooperativo nos ayuda a ello
colocando al alumnado como verdadero
protagonista de su aprendizaje.

Unidades

Ul. Aprender cooperando

U2. Aprender entre todos siendo un equipo
U3. De la estructura a la actividad

U4. Caja de herramientas para cooperar




Diplomado en
Innovacion Educativa

Modulo 2
Introduccion a la

gamificacion para docentes

Intensidad horaria 40 horas. 32 horas de trabajo independiente, 8 horas de

acompanamiento tutorizado.

Presentacion

/Quieres hacer tus clases mas amenas?
iTe gustaria introducir principios de
gamificacion en tu aula, pero no sabes
como? ;Quieres disenar juegos que
resulten de interés a tus alumnos?
Participa en este curso en donde
aprenderas aspectos como la relacion
existente entre juego y aprendizaje, como
disefar un juego en términos didacticos,
los distintos elementos de juego... todo
ello mientras desarrollas tu propio
proyecto de gamificacion en el aula.

Unidades

Ul: Jugamos para aprender

U2: Introduccién al disefo de juegos
U3: Elementos de juego nivel basico
U4: Elementos de juego nivel avanzado
U5: Manos a la obra

U6: Cébmo aprender mas




Diplomado en
Innovacion Educativa

Modulo 3
Ruta Innovacion -Basico

Intensidad horaria 10 horas. 8 horas de trabajo independiente, 2 horas de
acompanamiento tutorizado.

® Presentacion

En este nivel se trabajaran los
conocimientos basicos para contribuir al
desarrollo de la INNOVACION como
competencia fundamental que favorece
el éxito personal y profesional de los
estudiantes. Se debe trabajar desde la
perspectiva del ADAPTA, ADOPTA, CREA
Y COMPARTE.

Unidades

U1l. Sistemas de innovacion en la escuela.
U2: El Mobile Learning
U3. Evaluacion

Modulo 4
Ruta Innovacion -Medio ®

Intensidad horaria 40 horas. 32 horas de trabajo independiente, 8 horas de
acompanamiento tutorizado.

Presentacion Unidades

En este nivel se potenciara la INNOVACION como U1. Experiencias
competencia primordial para la implantacion de

. . . educativas innovadoras en
un modelo de ensenanza-aprendizaje de calidad.

Se debe trabajar desde la perspectiva del el aula.

ADAPTA, ADOPTA, CREAY COMPARTE. U2: Experiencias

El docente que realice esta unidad habra educativas de Mobile
participado previamente en la formacién de nivel Learning

basico. En este nivel el docente el docente
conocera experiencias educativas innovadoras
que tendra que llevar a la practica en su centro
educativo.

U3. Evaluacion



Diplomadc
Innovacién Educativa

Modulo 5
Ruta Innovacion -Avanzado

Intensidad horaria 10 horas. 8 horas de trabajo independiente, 2 horas de
acompanamiento tutorizado.

® Presentacion

En este nivel se trabajaran la
INNOVACION  como competencia de
transformacion del sistema educativo.

Se debe trabajar desde la perspectiva del
ADAPTA, ADOPTA, CREAYY COMPARTE.

El docente que realice esta unidad habra
realizado la formacion basica y media
sobre Mobile Learning y estard
familiarizado con el uso de experiencias
educativas en el entorno educativo

Se trata de poner en practica la
INNOVACION mediante el desarrollo
creativo de aplicaciones tecnoldgicas.

Unidades

U1: Transformar el aula desde la innovacion.
U2: Crear aplicaciones (App) para el

aprendizaje. Gaming

U3: Evaluacion



Diplomado en
Innovacion Educativa

Modulo 6

Ruta Innovacion -Profesional ¢

Intensidad horaria 5 horas. 4 horas de trabajo independiente, 1 hora de

acompanamiento tutorizado.

Presentacion

En el nivel profesional se hablard de
innovacion, y se analizara qué ha cambiado
en las metodologias pedagbgicas. Se
comenzara con uno de los cambios mas
relevantes en los procesos de ensenanza y
aprendizaje de las Gltimas décadas, el paso
de una educacion centrada en la transmision
de informacion, a una educacion centrada en
el desarrollo de competencias. Se tratara del
cambio hacia una escuela innovadora, de
tres metodologias de aprendizaje que
pretenden despertar el interés para que se
inicie este cambio y que podran ser
aplicadas en el aula. También se veran casos
de éxito y propuestas de aplicacion de estas
metodologias que pretenden orientar a la
identificacion de los puntos de mejora, las
necesidades y los problemas en el aula.

Unidades

U1: Innovacion pedagogica
U2: Evaluacion




Diplomado en
Innovacion Educativa

Modulo 7

Despueés de PLE (Entorno
Personal y organizacional de
Aprendizaje) ;qué?

Intensidad horaria 35 horas. 28 horas de trabajo independiente, 7 horas de
acompanamiento tutorizado.

*

Presentacion

Las organizaciones son algo mas que la suma de las personas que forman parte
de ellas, pero igual que las personas también aprenden y pueden usar todo el
potencial de Internet para ser mas eficientes y eficaces en los procesos de
gestion de la informacion, de creacion de contenidos, de comunicacion y de
mejora.

La finalidad de este curso es ampliar el concepto de Entorno Personal de
Aprendizaje para ayudar a las organizaciones educativas a que se transformen en
organizaciones que aprenden y en particular para ayudarte a ti a ser un agente de
cambio de tu centro educativo.

Para conseguir todo esto hemos disenado una serie de tareas en las que la
creacion y la reflexion estaran siempre presentes. El producto final de este curso
sera una hoja de ruta para trabajar con tu claustro y convertir tu centro educativo
en un centro del S. XXI.

Unidades

U4: La reflexion como camino
para aprender y participar
U5: Los artefactos en el proceso

Ul: Entornos personales de
aprendizaje

U2: Procesos de participacion y de aprendizaje de una
gestion de conocimiento en una organizacion.
escuela

U3: Integrando nuestro PLE (Entorno
Personal y organizacional de
Aprendizaje) con el entorno de
aprendizaje.
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